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 به نام خداوند بخشنده مهربان
 

 
 دانشگاه علوم پزشکی ارومیه 

 زشکیپپیرادانشکده 

 فناوری اطلاعات سلامتگروه آموزشی 

 

 (Lesson plan) درسطرح 
 

 

 ناز نورانیدکتر آی: سئول درس مو   مدرس •

 10.30الی  8.30ت ها، ساعسه شنبهکلاس: برگزاری زمان  •

 ها و بردارها آرایه:  اول مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 ها سازی عملی آرایهو پیاده   عدیو بردارهای یک ب  هائوری آرایهآشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 را درک نماید.   های یک بعدیرایهآها و  مفهوم بردار (1

، کنترل  ، روش دسترسی به عناصر آرایههاگذاری آرایه ذخیره، نام قابل  های  نوع داده های یک بعدی اعم از )کم بر آرایه قوانین حا (2

 یاد بگیرد. را    (هامحدوده آرایه 

 ها با متغیرهای معمولی بحث کند. ت آرایه فاودر خصوص ت (3

  و در آن برنامه آرایه را تعریف نماید.  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (4

 جام دهد. به آرایه را انتقیم  های مستقیم و غیرمسوش مقداردهی به انواع رشته شده بتواند  در برنامه نو (5

 شده بتواند اطلاعات داخل آرایه را بازیابی و نمایش دهد. ته  نوشدر برنامه   (6

پیدا کردن  صر آرایه، محاسبه میانگین آرایه،  عنااندن تمام  تی مانند به توان رس اسبای محهافعالیت در برنامه نوشته شده بتواند   (7

 جام دهد. نصر آرایه، ویرایش عناصر آرایه و محاسبه رادیکال عناصر آرایه را انگترین عنصر آرایه، پیدا کردن کوچکترین عزرب

 سازی را تفسیر کند.سازی کرد، ارائه داده و روش پیاده ها پیاده توان با آرایههایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (8

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد آرایهئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهله، پیدا کردن راه حعریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

 دادن حل مساله، گوش ، مشارکت در  کردننگاه 

 وه گرانجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 تحقیق و ارائه راه حل  مطرح کردن موضوع جدید  کتشافی یادگیری ا
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 ها ماتریسو   ی دو بعدیهاآرایه:  دوم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 ها سازی عملی ماتریس هو پیاد   هاماتریس و    ی دو بعدیهائوری آرایهآشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 را درک نماید.  ماتریسو    های دوبعدیآرایه مفهوم   (1

 یاد بگیرد. را    (ها، کنترل محدوده آرایه روش دسترسی به عناصر آرایهبعدی اعم از )  دوهای  کم بر آرایه قوانین حا (2

 بحث کند.  ی یک بعدی و دو بعدیهات آرایه فاودر خصوص ت (3

 حاسبه نماید. غال شده در حافظه را مبتواند بر اساس نوع و اندازه آرایه دو بعدی میزان فضای اشت (4

   را تعریف نماید.    دو بعدی  و در آن برنامه آرایهبنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (5

 جام دهد. به آرایه را انتقیم  های مستقیم و غیرمسوش مقداردهی به انواع رشته شده بتواند  در برنامه نو (6

 شده بتواند اطلاعات داخل آرایه را بازیابی و نمایش دهد. ته  نوشدر برنامه   (7

، ویرایش عناصر  صر آرایه، محاسبه میانگین آرایهعنااندن تمام  تی مانند به توان رس اسبای محهافعالیت در برنامه نوشته شده بتواند   (8

 جام دهد. آرایه و محاسبه رادیکال عناصر آرایه را ان

سازی را تفسیر  سازی کرد، ارائه داده و روش پیاده پیاده   ی دو بعدیهاتوان با آرایههایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (9

 کند.

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد دو بعدی   آرایهئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهله، پیدا کردن راه حعریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

 دادن حل مساله، گوش ، مشارکت در  کردننگاه 

 وه گرانجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 تحقیق و ارائه راه حل  مطرح کردن موضوع جدید  کتشافی یادگیری ا
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 هاجوی ترتیبی در آرایهتسج: سوم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 سازی الگوریتم ی در آرایه یک بعدی و پیاده یبو الگوریتم جستجوی ترتئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.   ترتیبی راالگوریتم و طبیعت جستجوی   (1

 یاد بگیرد. را    بعدی  کیهای  آرایهجستجوی ترتیبی در  کم بر  قوانین حا (2

 بحث کند.   یبیترل محدوده آرایه در جستجوی ترتکندر خصوص   (3

   نماید.    سازیکدنویسی و پیاده را    یبیگوریتم جستجوی ترتالو در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (4

 .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (5

 بازیابی و نمایش دهد.   جستجو،  را  یک عنصر اطلاعاتیشده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (6

سازی  عملی پیاده  ل به شکه و  داد سازی کرد، ارائه  پیاده   یبیجستجوی ترتتوان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (7

 نماید. 

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد وی ترتیبیجستجئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

 تحقیق و ارائه راه حل  مطرح کردن موضوع جدید  کتشافی یادگیری ا
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 جستجوی دودویی: چهارم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 سازی الگوریتمدر آرایه یک بعدی و پیاده   دودوییو الگوریتم جستجوی  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.   را  دودوییالگوریتم و طبیعت جستجوی   (1

 یاد بگیرد. را    بعدی  کیهای  آرایهدر    دودوییجستجوی  کم بر  قوانین حا (2

 بحث کند.   دودوییترل محدوده آرایه در جستجوی  کندر خصوص   (3

   نماید.    سازیکدنویسی و پیاده را    دودوییگوریتم جستجوی  الو در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (4

 .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (5

 بازیابی و نمایش دهد.   جستجو،  را  یک عنصر اطلاعاتیشده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (6

 . نمایدهای مختلف مقایسه و بحث  ویهزایبی را از  روش جستجوی دودویی و ترتت  بتواند تفاو (7

سازی  عملی پیاده  لبه شک ه و  دادسازی کرد، ارائه  پیاده  دودوییجستجوی  توان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (8

 نماید. 

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد دودویی وی  جستجئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص سایر    تحقیق و ارائه راه حل های جستجو سایر روش مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ها های جستجوی آرایهروش 
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 انتخابی سازی مرتب: پنجم   مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 سازی الگوریتمدر آرایه یک بعدی و پیاده   سازی انتخابیمرتب و الگوریتم  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.   راسازی انتخابی  مرتب  الگوریتم و طبیعت (1

 یاد بگیرد. را    بعدی  کیهای  آرایهدر    سازی انتخابیمرتب کم بر  قوانین حا (2

   بحث کند.  سازی انتخابیمرتب ترل محدوده آرایه در کندر خصوص   (3

   نماید.    سازیکدنویسی و پیاده را    سازی انتخابیمرتب گوریتم  الو در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (4

   .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (5

 .اجرا کرده و نتیجه را نشان دهدرا    سازی انتخابیمرتب به شکل عملی  شده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (6

سازی  عملی پیاده  لبه شک ه و  دادسازی کرد، ارائه  پیاده  سازی انتخابیمرتب توان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (7

 نماید. 

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد سازی انتخابی مرتب ئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص سایر    تحقیق و ارائه راه حل سازی مرتب های  سایر روش مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ها آرایه  سازیمرتب های  روش 
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 حبابیسازی مرتب: ششم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 سازی الگوریتم در آرایه یک بعدی و پیاده   حبابیسازی  مرتب و الگوریتم  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.   را  حبابی سازی  مرتب  الگوریتم و طبیعت (1

 یاد بگیرد. را    بعدی  کیهای  آرایهدر    حبابیسازی  مرتب کم بر  قوانین حا (2

   بحث کند.  حبابیسازی  مرتب ترل محدوده آرایه در کندر خصوص   (3

   نماید.    سازیکدنویسی و پیاده را    حبابیسازی  مرتب گوریتم  الو در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (4

   .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (5

 .اجرا کرده و نتیجه را نشان دهدرا    حبابیسازی  مرتب به شکل عملی  شده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (6

سازی  عملی پیاده  ل به شکه و  داد سازی کرد، ارائه  پیاده   حبابی سازی  مرتب توان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (7

 نماید. 

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد حبابی سازی  مرتب ئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص سایر    تحقیق و ارائه راه حل سازی مرتب های  سایر روش مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ها آرایه  سازیمرتب های  روش 
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 ختمان داده پشته سا: هفتم  مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 آن سازی  آرایه یک بعدی و پیاده   ن داده پشته با کمکساختماو الگوریتم  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.  را  ساختمان داده پشته  الگوریتم و طبیعت (1

 . پشته بحث نمایدها از  ورودی و خروجی داده   طهنق و در خصوص    یاد بگیردرا    هاپشته کم بر  قوانین حا (2

  (POP  ،PUSH  ،SHOW  ،REVERSE)  سازی با پشتهعملیات قابل پیاده در خصوص  ها بتواند  وانین حاکم بر پشته وجه به قبا ت (3

 ث نماید. بح

  سازیکدنویسی و پیاده را    سازیضمن تعریف پشته عملیات قابل پیاده و در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (4

   نماید.  

   .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (5

 . اجرا کرده و نتیجه را نشان دهدرا    هر یک از عملکردهای پشتهبه شکل عملی  شده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (6

 سازی نماید. عملی پیاده   لبه شکه و  داد سازی کرد، ارائه  پیاده   پشتهتوان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (7

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد پشتهئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل های پشته دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ی واقعیدر دنیاپشته  کاربردهای  
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 ساده  صفساختمان داده : هشتم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 آنسازی  آرایه یک بعدی و پیاده   با کمک  ساده  صفن داده  ساختماو الگوریتم  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.   را  صفساختمان داده    الگوریتم و طبیعت (1

 . بحث نماید  صفها از  ورودی و خروجی داده   طهنق و در خصوص    یاد بگیردرا    هاپشته کم بر  قوانین حا (2

،  INSERT  ،DELETE  ،SHOW)  صف سادهسازی با  عملیات قابل پیاده در خصوص  بتواند    صف ساده وانین حاکم بر  وجه به قبا ت (3

REVERSE)  ث نماید. بح 

  سازیکدنویسی و پیاده را    سازیعملیات قابل پیاده   سادهصف  ضمن تعریف  و در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (4

   نماید.  

   .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (5

 .اجرا کرده و نتیجه را نشان دهدرا    ف سادهصهر یک از عملکردهای  به شکل عملی  شده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (6

 سازی نماید. عملی پیاده   لبه شک ه و  دادسازی کرد، ارائه  پیاده   صف سادهتوان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (7

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد ه صف سادئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل صف سادههای  دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ی واقعیدر دنیا  صف سادهکاربردهای  
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 حلقوی ساختمان داده صف :  نهم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 آن سازی  آرایه یک بعدی و پیاده   با کمک  حقلوی   صفن داده  ساختماو الگوریتم  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.   را  حلقوی  صفساختمان داده    الگوریتم و طبیعت (1

 . بحث نماید  حلقوی  صفها از  ورودی و خروجی داده   طهنقو در خصوص    یاد بگیردرا    ی حلقویهاصفکم بر  قوانین حا (2

،  INSERT  ،DELETE  ،SHOW)  صف حلقویسازی با  عملیات قابل پیادهدر خصوص  بتواند    حلقویصف  وانین حاکم بر  وجه به قبا ت (3

REVERSE)  ث نماید. بح 

 ده و توضیح دهد. قوی را به خوبی درک نموهای صف ساده و حلاوت تواند تفب (4

 های حلقوی قابل مدیریت است. با صف صف ساده    تیک از مشکلاکدام  کند که بتواند تشریح   (5

کدنویسی و  را    سازیعملیات قابل پیاده   صف حلقویضمن تعریف  و در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (6

   نماید.    سازیپیاده 

   .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (7

 .اجرا کرده و نتیجه را نشان دهدرا    صف حلقویهر یک از عملکردهای  به شکل عملی  شده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (8

 سازی نماید. عملی پیاده  لبه شکه و  دادسازی کرد، ارائه  پیاده   صف حلقویتوان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (9

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد   صف حلقویئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل   صف حلقویهای  دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ی واقعیدر دنیا  حلقویصف  کاربردهای  
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 یک طرفه  ت پیوندیساختمان داده لیس : دهم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 به شکل عملی سازی آن  و پیاده   لیست پیوندین داده  ساختماو الگوریتم  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.  را  ک طرفهی  لیست پیوندیساختمان داده    الگوریتم و طبیعت (1

 یاد بگیرد.را    ک طرفهی  لیست پیوندیکم بر  قوانین حا (2

ث  بح  ک طرفهی  لیست پیوندیسازی با  عملیات قابل پیاده در خصوص  بتواند    ک طرفهی  لیست پیوندیوانین حاکم بر  وجه به قبا ت (3

 نماید. 

 ده و توضیح دهد.را به خوبی درک نمو  آرایه یک بعدیو    ک طرفهی  لیست پیوندیهای  اوت تواند تفب (4

 قابل مدیریت است.   لیست پیوندی یک طرفهبا    آرایه  تیک از مشکلاکدام  کند که بتواند تشریح   (5

را    سازیعملیات قابل پیاده   ک طرفهی  لیست پیوندیضمن تعریف  و در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (6

   نماید.    سازیکدنویسی و پیاده 

   .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (7

 . اجرا کرده و نتیجه را نشان دهدرا    ک طرفهی  لیست پیوندیهر یک از عملکردهای  به شکل عملی  شده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (8

عملی    لبه شکه و  دادسازی کرد، ارائه  پیاده   ک طرفهی  لیست پیوندیتوان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (9

 سازی نماید. پیاده 

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

ک  ی  لیست پیوندیئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

   طرفه

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل   ک طرفهی  لیست پیوندیهای  دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

در    ک طرفهی  لیست پیوندیکاربردهای  

 ی واقعیدنیا

 



11 

 

 طرفه  دو ت پیوندیساختمان داده لیس: یازدهم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 به شکل عملیسازی آن  و پیاده   دو طرفه  لیست پیوندین داده  ساختماو الگوریتم  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.   را  طرفه  دو  لیست پیوندیساختمان داده    الگوریتم و طبیعت (1

 یاد بگیرد.را    طرفه  دو  لیست پیوندیکم بر  قوانین حا (2

ث  بح  طرفه  دو  لیست پیوندیسازی با  عملیات قابل پیادهدر خصوص  بتواند    طرفه  دو  لیست پیوندیوانین حاکم بر  وجه به قبا ت (3

 نماید. 

 ده و توضیح دهد.را به خوبی درک نمو  و دو طرفه  ک طرفهی  لیست پیوندیهای  اوت تواند تفب (4

 قابل مدیریت است.   لیست پیوندی یک طرفهبا    طرفهلیست پیوندی یک    تیک از مشکلاکدام  کند که بتواند تشریح   (5

کدنویسی  را    سازیعملیات قابل پیاده  طرفه  دو  لیست پیوندیضمن تعریف  و در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه ++Cکامپایلر  در محیط   (6

   نماید.    سازیو پیاده 

   .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (7

 . اجرا کرده و نتیجه را نشان دهدرا    طرفه  دو  لیست پیوندیهر یک از عملکردهای  به شکل عملی  شده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (8

عملی    لبه شکه و  دادسازی کرد، ارائه  پیاده   طرفه  دو  لیست پیوندیتوان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (9

 سازی نماید. پیاده 

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

  دو  لیست پیوندیئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

   طرفه

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل   طرفه  دو  لیست پیوندیهای  دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

در    طرفه  دو  لیست پیوندیکاربردهای  

 ی واقعیدنیا
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 ساختمان داده درخت : دوازدهم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 به شکل عملی سازی آن  و پیاده  درختن داده  ساختماو الگوریتم  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.   را  درختساختمان داده    الگوریتم و طبیعت (1

 یاد بگیرد. را    درختساختمان داده  کم بر  قوانین حا (2

 ث نماید. بح  درختساختمان داده  سازی با  عملیات قابل پیادهدر خصوص  بتواند    درختساختمان داده  وانین حاکم بر  وجه به قبا ت (3

 ده و توضیح دهد.را به خوبی درک نمو  آرایهو    درختساختمان داده  های  اوت تواند تفب (4

 قابل مدیریت است.   درختساختمان داده  با    ها و سایر مواردها، صف آرایه  تیک از مشکلاکدام  کند که بتواند تشریح   (5

کدنویسی  را    سازیعملیات قابل پیاده  درختساختمان داده  ضمن تعریف  و در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه  ++Cکامپایلر  در محیط   (6

   نماید.    سازیو پیاده 

   .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (7

 . اجرا کرده و نتیجه را نشان دهدرا    درختساختمان داده  هر یک از عملکردهای  به شکل عملی  شده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (8

مثال  (9 میبتواند  که  را  واقعی  دنیای  مسائل  از  با  هایی  داده  توان  ارائه  پیاده   درختساختمان  کرد،  و  دادسازی  شکه  عملی   لبه 

 سازی نماید. پیاده 

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

ساختمان داده  ئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

   درخت

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل   درختساختمان داده  های  دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ی واقعیدر دنیا  درختساختمان داده  
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 مایش درخت پی: سیزدهم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 پیشوندی، میانوندی و پسوندی درخت پیمایش  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نموده و به شکل عملی انجام دهد. وندی پیمایش درخت را  روش پیش بتواند   (1

 درک نموده و به شکل عملی انجام دهد.پیمایش درخت را    میانوندیروش  بتواند   (2

 درک نموده و به شکل عملی انجام دهد.پیمایش درخت را    سوندیپ روش  بتواند   (3

 دهد.  تفسیرخت را با هم مقایسه نموده و نقاط قوت و ضعف آنها را  های پیمایش دربتواند روش  (4

   .ها دارند ذکر نموده و توضیح دهدنیاز به هر یک از پیمایشاز مسائل دنیای واقعی را که    هاییبتواند مثال  (5

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد   پیمایش درختئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل   پیمایش درختهای  دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ی واقعی در دنیا   پیمایش درخت
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 ساختمان داده گراف : چهاردهم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 به شکل عملی سازی آن  و پیاده  گرافن داده  ساختماو الگوریتم  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نماید.   را  گرافساختمان داده    الگوریتم و طبیعت (1

 یاد بگیرد. را    (یال، وزن و ...گره،  )  گرافساختمان داده  کم بر  قوانین حا (2

 ث نماید. بح  گرافساختمان داده  سازی با  عملیات قابل پیاده در خصوص  بتواند    گرافساختمان داده  وانین حاکم بر  وجه به قبا ت (3

 ده و توضیح دهد. را به خوبی درک نمو  درختو    گرافساختمان داده  های  اوت تواند تفب (4

 قابل مدیریت است.   گرافساختمان داده  با  و    درختها  تیک از مشکلاکدام  کند که بتواند تشریح   (5

کدنویسی و  را    سازیعملیات قابل پیاده   گرافساختمان داده  ضمن تعریف  و در آن برنامه  بنویسد    ایبرنامه   ++Cکامپایلر  در محیط   (6

   نماید.    سازیپیاده 

    .د اهمیت هر یک از متغیرهای تعریف شده و عملکرد آن را توضیح داده و تفسیر نمایشته شده بتواند  در برنامه نو (7

 . اجرا کرده و نتیجه را نشان دهدرا    گرافساختمان داده  هر یک از عملکردهای  به شکل عملی  شده بتواند  ته  نوشدر برنامه   (8

سازی  عملی پیاده  لبه شک ه و  دادسازی کرد، ارائه  پیاده   گرافساختمان داده  توان با  هایی از مسائل دنیای واقعی را که میبتواند مثال  (9

   نماید.

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

ساختمان داده  ئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

   گراف

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل   گرافساختمان داده  های  دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ی واقعیدر دنیا  گرافساختمان داده  
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 گراف   پیمایش: پانزدهم  مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 گشتیغیربازو جستجوهای بازگشتی و    های جستجوی اول سطح، اول عمقگراف و الگوریتمپیمایش  ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 درک نموده و به شکل عملی انجام دهد. را    سطحاول  روش  بتواند   (1

 درک نموده و به شکل عملی انجام دهد. را    اول عمقروش  بتواند   (2

 درک نموده و به شکل عملی انجام دهد. را    جستجوی بازگشتی و غیربازگشتیروش  بتواند   (3

 دهد.   تفسیررا با هم مقایسه نموده و نقاط قوت و ضعف آنها را    گرافهای پیمایش  بتواند روش  (4

   .ها دارند ذکر نموده و توضیح دهدنیاز به هر یک از پیمایشاز مسائل دنیای واقعی را که    هاییبتواند مثال  (5

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد   گرافپیمایش  ئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل   گرافپیمایش  های  دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ی واقعیدر دنیا  گرافپیمایش  
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 ( یا هشینگ  سازیدرهممباحث ویژه ساختمان داده ): ازدهمش مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 های داده ختمان سازی یا هشتینگ در سادرهمئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 سازی را شرح دهد. مباحث اولیه و هدف درهمبتواند   (1

 .کندسازی را درک نماید و عملکرد آن را تشریح  دول درهمجبتواند   (2

 .کند  حتوضیسازی را درک نماید و عملکرد آن را  درهم  تابعبتواند   (3

 . تفسیر کندرا    سازیهای مبتنی بر درهمت عملکردی اندیس ظاملاحبتواند   (4

  .ذکر نموده و توضیح دهد  ازیسدرهمنیاز به  از مسائل دنیای واقعی را که    هاییبتواند مثال  (5

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد   سازیدرهمئل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

  انجام وظایف اختصاص داده شده به هر و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

راه   سازیدرهم  مسائل  مطرح کردن کتشافی یادگیری ا ارائه  و  خصوص  حلتحقیق    در 

   سازیدرهم
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 ساختارهای داده: هفدهم مبحث آموزشی جلسه •
 ، آخرین ویرایش Cها به زبان  حسین ابراهیم زاده قلزم، ساختمان داده   :منبع درس

 ، وایت بورد، ویدیو پروژکتور Cهای  ان جموعه زب یلر مکامپیوتر مجهز به کامپات آموزشی: اامکان

 سازی عملی آن و پیاده   (structure  ،unionساختارهای داده )ئوری  آشنایی با ت:  هدف کلی درس

 با توجه به مطالب ارائه شده و مطالعه منبع اصلی بتواند: جو  رود دانشانتظار می   :اهداف اختصاصی

 ئوری انواع ساختارهای داده را درک نماید. طبیعت و تبتواند   (1

 .ل استفاده از ساختارهای داده را توجیه کندیدلابتواند   (2

 . تفسیر نمایدهای داده را  تفاوت بین ساختارهای داده و ساختمان بتواند   (3

 . ها را انجام دهدیابی داده حی و در آن عملیات ذخیره و بازهای مختلف طرا ناهمگون و شامل ساختمان ساختارهای داده  بتواند   (4

   .ذکر نموده و توضیح دهد  ساختارهای داده دارند،نیاز به  از مسائل دنیای واقعی را که    هاییبتواند مثال  (5

 یبیترک:  تدریسو فنون روش 

   :شیوه ارزیابی

 ( 25/0ح شده به عنوان نمره فعالیت کلاسی )های مطرخ به سوال حضور فعال در کلاس و پاس -

 ( 25/0شارکت گروهی )ضور مربی و با مات مطرح شده در کلاس در ححل تمرینکدنویسی و   -

 دانشجویان های یادگیریفعالیت های استاد فعالیت روش ارائه درس 

 گوش دادن  تدریس مبحث مورد نظر  سخنرانی توسط مدرس 

 ل مساله ها و حن به پرسش پاسخ داد   ختارهای دادهسائل مرتبط با  و مسا ها  مطرح کردن پرسش  پرسش و پاسخ و حل مساله 

 انجام تکالیف محوله  ف کلاسی دادن تکالی یادگیری مشارکتی

حیط  سازی در م، پیادهلحه، پیدا کردن راه عریف مسالت یادگیری عملی 

 جیخرو کامپایلر و کدنویسی، نشان دادن  

حل مساله،  ، مشارکت در  کردننگاه 

 دادنگوش 

انجام وظایف اختصاص داده شده به هر   و دادن مساله به هر گروه جویان  گروه بندی دانش یادگیری گروهی 

 وه گر

در خصوص    تحقیق و ارائه راه حل   ختارهای دادهساهای  دکاربرسایر  مطرح کردن   کتشافی یادگیری ا

 ی واقعی در دنیا   ختارهای دادهسا

 

 


